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12-kan

lovy dekodér
Cislo modelu: D12

RD  funkcia/Dve PWM

Funkcie

+ V stilade so 3tandardnymi protokolmi DMX512.  Digitainy

numericky displej, nastavenie potiatocnej adresy dekédovania DMX pomocou tlacidiel.

« Funkcia RDM dokaze realizovat vzajomnt komunikaciu medzi
Hlavny DMX ovladat a dekodér. Napriklad adresu
DMX dekodéra je mozné nastavit pomocou hlavného DMX oviddata.

* Volitelna frekvencia PWM 2000/500 Hz.

+ MoZnost vyberu logaritmicke] alebo linedrnej krivky stmievania.

- samostatny 12-kandlovy RGB rezim a volitelny 12-kanalovy rezim stmievania,

ktoré sa ovladaj tlatidlami so zabudovanymi programami namiesto DMX signélu.

Technické parametre

Vstup a vystup

Vstupné napétie

Vstupny prad 60.5A

Vjstupné napatie

AT ———

eton or 12 kandlov, 5A/kanal
Vystupny prid Celkom MAX 60A
Vystupny vykon 12X(60-120)W

Typ wystupu Konstantné napéie

Zivotné prostredie

Prevadzkova teplota Ona:30°C ~ +55C

Teplota puzdra (max) Tc#8s C

Krytie IP. P20

Poutivateski priruta

[ —————1

Bezpecnostnd norma (LVD)

Certifikacia

Zaruka a ochrana

Zaruka

Ochrana

Hmotnost’
Cista hmotnost

Celkova hmotnost

inearne alebo logaritmické stmievanie/Numericky displej/DIN lista

<
[}

C€ RoHS [ex] LVD ©

EN55032:2015,
EN61000-3-2:2014,
EN61000-3-2:2013,
EN55024: 2010/A1: 2015

EN 61347-1:2015
EN 61347-2-11:2015

CE, EMC, LVD

5 rokov

Opatna polarita

0249 kg
0,300 kg

D12 12-kanélovy dekodér s konstantnym napatim DMX512 a RDM

Strojarske konstrukcie a instalacie
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Velkost pre montaZ na DIN listu:

TS-35/7,5 alebo TS-35/15

Schéma zapojenia

DMX Master
DMX signal
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Poznamka: 1. Zosilfiovat DMX signalu je potrebny, ak je pripojenych

viac ako 32 dekodérov alebo sa pouziva prilis dihé signalne vedenie.

Zosilnenie signalu by nemalo byt viac ako S-krat nepretriite.
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2. Ak sa efekt spatného razu objavi v dosledku dihsieno signalového

vedenia alebo jeho nizke] kvality, skiiste na koniec kazdého

£ei redenia pripojit koncovy rezistor s vykonom 0,25 W a odporom 90 - 120 Q.
4RGB LED pasiky vedenia pripojt Wy rezistors vl P
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Prevadzka

Nastavenie systémovjch parametrov

+ Dihym stlatenim tiacidiel Ma  po dobu 2 sekiind pripravte systémové parametre: reZim dekodovania, vystupna PWM

frekvencia, vystupna krivka jasu, automatické vyprézdnenie obrazovky. Krétkym stlacenim tiatidla M

prepinate medzi styrmi polozkami

+ Rezim dekédovania: krétkym stiacenim tlacidla  alebo  prepinate medzi 1-kanalovym dekodovanim (,d

3rkanalovym dekédovanim

(,--3"), 6-kanalovym dekédovanim (,--6) alebo 12-kanalovym dekodovanim (,d-12). Pri nastaveni 1-kanalového dekdovania

dekodér obsadi iba 1 DMX adresu a 12 kanalov bude mat rovnaky vystupny jas podra tejto DMX adresy.

* Vystupna PWM frekvencia: krétko stlacte tlacidlo  alebo  pre prepinanie medzi 500 Hz (,F~L") alebo 2 kHz (,F-+). VySSia PWM frekvencia sposobi

prud, vy3si vykonovy Sum, ale je vhodnejgia pre kameru (ziadne blikanie pri videu). » Vystupné krivka jasu: krétko stlacte tlacidio  alebo  pre

prepinanie medzi linearnou krivkou (,C--L") alebo logaritmickou krivkou (,C-

+ Automatické vyprazdnenie obrazovky: krétkym stlacenim tlacidla alebo  prepnete na zapnutie (,bon") alebo vypnutie (,boFF)

automatcké prazane zobrazenie obrazovky.
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DMX rezim

« Krétko stlatte tlatidlo M, ked sa zobrazi A001~2048, vstipte do reZimu DMX.
+Stlatenim tlatidla  alebo  zmefite potiatotnd adresu dekédovania DMX (001-2048), dihym
stlatenim rychlo upravite.
« Ak je na vstupe DMX signél, automaticky sa prepne do rezimu DMX.
+ DMX stmievanie: Kazdy DMX dekodér D12 obsadzuje 12 DMX adries
pri pripajani DMX konzoly.
Napriklad predvolena pociatocna adresaje 1,
ich zodpovedajici vztah v tvare:

Samostatny rezim RGB

« Krétkym stlacenim taidla M pri zobrazeni -4 prejdete do samostatného re?imu RGB.

).+ V kazdom

+Stlacenim tlatidla  alebo  zmefite cislo dynamického rezimu (P--
rezime je moZné nastavit rychlost a jas,
Dihym stiacenim tiaZidla M na 2 sekundy sa pripravite na rezim nastavenia rychlosti a jasu.
Krétkym stiatenim tacila M prepnete medzi dvoma polozkar.
Stlatenim tiatidla  alebo  nastavte hodnotu kazdej polozky.
Rezim rychlosti: rychlost 1-10 (SP-1, SP-9, SP-F)

Rezim jasu: Groved jasu 1-10 (br-1, br-9, br-f).

+ Do samostatného rezimu RGB prepnite iba vtedy, ked je signal DMX odpojeny alebo strateny.

Zoznam rezimov zmeny RGB

DMX rezim
(A001~2048)
DMX konzola Vystup DMX dekodéra
CH10-255 CH1 PWM 0-100% (LED 14R)
CH2 0-255 CH2 PWM 0-100% (LED 14G)
CH30-255 CH3 PWM 0-100% (LED 1#B)
CH120-255 CH12 PWM 0-100% (LED 4#B)

Samostatny rezim RGB

(P-1~P--4)
Rychlost Jas
(8. trover) (10. Groven, 100 %)

Nie. Meno

P-1 Biely dopredny skok nahanacka

Biely dopredny hladky plavak

P-3 Cervend, zelena, modra, biela, nahénatka skokom dopredu

P-4 Cervend, 7It, zelend, azirova, modra, fialova dopredu hladky plavak

Poutivatelské priruéa verzia 1.05

D12 12-kanélovy dekodér s konstantnym napatim DMX512 a RDM

Samostatny rezim stmievania

+ Krétko stlatte tlatidlo M, ked'sa na displeji zobrazia L-1-L-, prepnite do reZimu samostatného stmievania.
+Stlatenim tlatidla  alebo  zmefite Efslo reZimu stmievania (L-1-L-8).  KaZdy refim
stmievania dokaZe nezavisle nastavit jas kaZdého kandla.

Dihym stlatenim tlatidla M po dobu 2 sekind pripravte nastavenie 12-kanalového jasu.

Krétkym stlacenim tlacidla M prepnete 12 kanalov (0100~01FF, 0200~02FF, 0300-03FF, ...,

1200-12FF). Samostatny rezim stmievania

(L-1~L--8)

Stlacenim tiatidla  alebo  nastavte hodnotu jasu pre kazdy kandl.

M po dob

*+ Do rezimu samostatného strmievaca prepnite iba vtedy, ked je DMX signal odpojeny alebo strateny.

Obnovit predvolené parametre z vyroby

- DIhé stlatenie Stlatte kivesy a  na 2 sekundy, obnovte nastavenia  vyroby, zobrazi sa ,RES".

+ Predvoleny parameter z vyroby: rezim dekédovania DMX, potiatoéna adresa dekédovania DMX je 1, dekédovanie 12 kanalov,
Nizka PWM frekvencia vystupu, logaritmické krivka jasu, &slo rezimu RGB je 1, Eislo rezimu stmievania

je 1, vypnutie automatického vypinania obrazovky.

Nastavenie krivky stmievania

Linearna krivka stmievania Logaritmicka krivka stmievania

Gama=1,0 Gama=1,6

1 T s St i s
10203040 5060708090 100
Jas (%)

Analyza poruch a rieSenie problémov

Poruchy Priciny Riesenie problémov

. 1. Ziadna energia. 1. Skontrolujte napéjanie.
Ziadne svetlo -
2. Nesprévne alebo nezabezpetené pripojenie. 2. Skontrolujte pripojenie.

1. Nespravne pripojenie vodicov R/G/8. 1. Znovu pripojte vodice R/G/B.
Nespravna farba

2. Chyba dekédovacej adresy DMX. 2. Nastavte spravnu dekédovaciu adresu.

1. Vystupny kabel je prilis dihy. 1. Znizte napajanie kabla alebo slutky.

Nerovnomerna intenzita

2. Priemer drdtu je prilis maly. ste Sirst dr
medzi prednou a zadnou 2. Vymefite Sirsi drdt.
3. Pretazenie nad ramec moznosti napajania. 3. Vymefite zdroj s vy3&im napéjanim.
Gastou s poklesom napitia
4. Pretazenie nad ramec moznosti regulatora. 4. Pridajte opakovat napsjania.
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